
O Bolão da Copa Vetnil 10 do Brasil está sujeito ao regulamento descrito a seguir e, ao 
participar, o interessado estará concordando com todas as condições estipuladas no mesmo.  
 
REGULAMENTO DO “Bolão da Copa Vetnil 10 do Brasil”  
 
1. O Concurso “Bolão da Copa Vetnil 10 do Brasil” (“Concurso”) será implementado pela 
VETNIL IND. E COM. DE PRODUTOS VETERINARIOS, situada na AV. JOSE NCOLAU STABILE, 53, 
Louveira ‐ SP, inscrita no CNPJ/MF sob o n.º 73.196.438/0001‐60. O Concurso será realizado 
com base nas respostas dos participantes, conforme regras do presente regulamento.  
 
2. O concurso é válido em todo Território Nacional, com início em 11/06/2010 e término em 
11/07/2010.  
 
3. Estão habilitadas a participar do concurso todas as pessoas físicas domiciliadas no Brasil. 
Para tanto, basta acessar o endereço eletrônico “www.vetnil.com.br/bolao” durante o período 
indicado no item 2 acima e preencher gratuitamente o cadastro de participação com as 
seguintes informações necessárias à identificação e localização do participante: nome 
completo, endereço completo, telefone, CPF, data de nascimento, email (login) e senha.  
 
3.1. A participação neste concurso não está vinculada à aquisição/utilização de qualquer 
produto, bem, serviço e/ou pagamento pelos participantes.  
 
4. O cadastro do participante só será considerado válido se todas as informações contidas nele 
forem comprovadamente corretas, verdadeiras e identificarem uma única pessoa física. Os 
vencedores estão sujeitos à comprovação da veracidade das informações fornecidas mediante 
o envio de cópias de seus documentos de identificação (RG e CPF).  
 
4.1. Cada pessoa somente poderá participar com um único cadastro.  
 
5. Serão desclassificados deste concurso:  
a) participantes cujos cadastros não estejam corretos, conforme disposto nos itens 3 e 4 deste 
Regulamento.  
b) participantes que possuam mais de um cadastro no concurso.  
c) participantes que não atendam quaisquer requisitos previstos neste Regulamento.  
 
6. FORMAS DE PONTUAÇÃO:  
 
6.1. Durante o concurso, os participantes poderão somar pontos para concorrer aos prêmios 
acertando respostas para os placares dos jogos do campeonato; 
 
6.2. PONTUAÇÃO DAS RESPOSTAS PARA OS JOGOS DA COPA DO MUNDO – os participantes 
poderão registrar suas respostas aos jogos da Copa do Mundo cujos confrontos estejam 
definidos.  
 
As 32 seleções estão divididas em oito grupos de quatro times cada um.  



Estas equipes jogam entre si dentro da chave e, os dois melhores classificam‐se para as oitavas 
de final.  
A partir das oitavas de final, as equipes disputam jogos eliminatórios. Em caso de empate, será 
disputada uma prorrogação com dois tempos de 15 minutos. A persistir a igualdade, haverá 
cobrança de pênaltis.  
 
‐ Acertando o resultado e o placar exato do jogo: 9 pontos  
‐ Acertando o time vencedor e o número de gols de um dos times: 6 pontos  
‐ Acertando apenas o resultado do jogo (não o placar): 3 pontos  
‐ Acertando o número de gols de um dos times: 3 pontos  
 
‐ Exemplo:  
‐resposta fornecida ‐ Time A 3 X 1 Time B  
‐resultado real Time A 3 X 1 Time B ‐ 9 pontos  
‐resultado real Time A 3 X 0 Time B ‐ 6 pontos (3 pelo time vencedor + 3 pelo acerto dos gols 
de um dos times)  
‐ resultado real Time A 2 X 0 Time B ‐ 3 pontos  
‐ resultado real Time A 0 X 1 Time B ‐ 3 pontos  
‐ resultado real Time A 3 X 4 Time B ‐ 3 pontos  
‐ resultado real Time A 0 X 0 Time B ‐ 0 pontos  
 
6.3.1. Para fins de pontuação será aceito apenas o resultado do jogo, excluindo‐se assim, 
eventuais prorrogações e disputas de pênaltis.  
 
6.3.2. As respostas sobre os jogos de cada rodada devem ser preenchidas em sua totalidade 
não podendo ser modificadas até o final da rodada.  
 
6.3.3. Os pontos dos participantes serão computados nos extratos em até 3 dias após o 
término de cada fase do Campeonato.  
 
7. FORMAS DE PREMIAÇÃO:  
 
7.1. Haverá 01 (uma) forma de premiação, considerando a pontuação no Concurso e as Fases 
da Copa do Mundo FIFA 2010, a saber:  
 
(I) PREMIAÇÃO PELA PONTUAÇÃO FINAL: Para tal premiação, prevista no item 6.2, serão 
considerados os pontos obtidos com a pontuação das respostas para os jogos da Copa do 
Mundo.  
 
7.2. PREMIAÇÃO PELA PONTUAÇÃO FINAL: Ao final do Campeonato, serão premiados os 3 
(três) primeiros colocados que obtiverem o maior número de pontos totais no ranking geral 
composto pelas pontuações obtidas nas 6 (seis) fases do Campeonato, abrangendo a 
“pontuação das respostas para os jogos da Copa do Mundo” (item 6.2).  
1º Lugar: 1 Câmera Digital Fuji Film Modelo A220  



2 º Lugar: 1 Porta Retrato Digital Memorex 7” 
3 º Lugar: 1 Kit de produtos Pet ou 1 Kit de produtos Equinos conforme descrito abaixo:  
 
Kit de Produtos Equinos   
1 Tonnus Pó 2,5 kg 
1 Aminomix Potros JCR 2,5 Kg 
1 Eletrolitico Booster JCR  
1 Glicopan Energy JCR  
1 Hemolitan JCR 
 
Kit de Produtos Pet 
1 Aminomix Pet 500g 
1 Organew 100g 
1 Probiótico Cães e Gatos  
1 Triptophan 15g 
1 Glicopan Pet 250mL 
1 Hemolitan Pet 60mL 
1 Pet Milk 
1 Emagripet 14g 
1 Pet Active Palitos 
1 Pet Active Pro Bife  
 
7.4.1. Em caso de empate, serão considerados para efeito de ranking os seguintes critérios de 
desempate:  
1º ‐ Maior quantidade de acertos de placares exatos dos jogos  
2º ‐ Maior quantidade de acertos do time vencedor ou empate dos jogos  
3º ‐ Maior quantidade de acertos no número de gols da equipe vencedora  
4º ‐ Maior quantidade de acertos no número de gols da equipe perdedora  
5º ‐ o participante que tiver se cadastrado no bolão com maior antecedência  
 
7.5. SITUAÇÕES ESPECIAIS: as alterações na tabela de jogos e outras situações não previstas 
serão regidas da seguinte maneira:  
 
7.5.1. Jogos que tenham sua data de realização alterada por motivos legais, jogos suspensos 
antes ou durante por quaisquer motivos ou quaisquer outras situações que impeçam a 
realização na data prevista: os pontos referentes a esses jogos NÃO serão computados. 

7.5.2. Jogos que tenham seu resultado e/ou placar alterados em função de quaisquer 
irregularidades no campeonato para o ranking de premiação pela pontuação final, serão 
desconsiderados os pontos obtidos no placar original do jogo e serão atribuídos pontos 
máximos (iguais ao referente ao placar exato naquela rodada) para todos os participantes que 
forneceram respostas para aquele jogo.  
 
7.5.3. Outras situações não previstas neste Regulamento serão decididas, exclusivamente, pela 
Vetnil.  
 
8. DISPOSIÇÕES GERAIS:  
 



8.1. Os prêmios serão entregues aos ganhadores sem qualquer ônus, mediante a comprovação 
dos dados cadastrais do participante (envio de cópias de documentos próprios de identificação 
‐ RG e CPF) e a assinatura de um termo de recibo, dentro do prazo de até 60 (sessenta) dias 
após a apuração dos resultados.  
 
8.2. Os prêmios são individuais, intransferíveis e não poderão ser substituídos por dinheiro. 
Também não será permitida nenhuma substituição ou transferência do prêmio, exceto a 
realizada pela Vetnil que, por motivos justificáveis e alheios à sua vontade, poderá substituir o 
prêmio por outro prêmio de mesma natureza e/ou de igual ou superior valor.  
 
8.3. Os resultados serão divulgados no site "www.vetnil.com.br/bolao".  
 
8.4. Na hipótese do ganhador ser menor de 18 (dezoito) anos, deverá ser representado ou 
assistido por seu pai ou responsável legal, o qual indicará seus dados cadastrais e o número de 
seu CPF, em nome do menor, como condição prévia para o recebimento do prêmio.  
 
8.5. Ao inscrever‐se nesta promoção, o participante declara que está de acordo com todos os 
termos deste Regulamento e autoriza a Vetnil a utilizar livre e gratuitamente seu nome, voz e 
imagem para campanhas publicitárias e promocionais referentes a este Concurso.  
 
8.6. É vedada a participação de funcionários da Vetnil e das empresas envolvidas no 
gerenciamento deste Concurso e/ou seus parentes até o 3º (terceiro) grau.  
 
8.7. A Vetnil não será responsável por transmissões de computador que estejam incompletas 
ou que falhem, bem como por falha técnica de qualquer tipo, incluindo mas não se limitando, 
ao mau funcionamento eletrônico de qualquer rede, "hardware" ou "software", linha 
telefônica ou por qualquer falha humana, técnica ou de qualquer outro tipo, que possa ocorrer 
durante o envio dos dados.  
 
8.8. Toda e qualquer situação não prevista neste Regulamento, bem como eventuais casos 
omissos, serão decididos, exclusivamente, pela Vetnil.  
 
8.9. Serão desclassificados os participantes que praticarem ato considerado como ilegal, ilícito 
ou que atente contra os objetivos e regras deste Concurso e deste Regulamento.  
 
8.10. Tendo em vista as características inerentes ao ambiente da Internet, a Vetnil não garante 
que o acesso ao site do Concurso esteja livre de invasões, interrupções ou suspensões 
ocasionadas por casos fortuitos, internos ou externos, casos de força maior ou por outros 
casos não inteiramente sujeitos ao seu controle, eximindo‐se, por conseguinte, de qualquer 
responsabilidade proveniente de tais fatos e/ou atos.  
 
8.11. A simples participação neste Concurso constitui plena e incondicional concordância e 
aceitação, por parte do participante, dos termos e condições dispostos neste Regulamento. A 
Vetnil se reserva o direito de alterar a forma e natureza deste Regulamento conforme julgar 



apropriado para melhor atendimento e garantia aos participantes, fato que deverá ser 
devidamente informado a todos os participantes. 


